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1. Inleiding
In dit document wordt besproken hoe je FFMpeg kan installeren op een VPS/server via de CLI wat staat voor Command Line Interface. Ik heb deze handleiding geschreven omdat ik voor een opdrachtgever een website moest maken die videobestanden kon verwerken naar: een thumbnail, flv bestand met watermerk voor preview en .wmv bestand met watermerk.
Als basis wordt uitgegaan van Linux OpenSuse 10.3 met PHP/MySQL 5 en wordt er gebruik gemaakt van PuTTy. Deze basis is ook succesvol getest. Natuurlijk betekent dat niet dat de handleiding niet voor andere configuraties werkt. Voor Windows is deze handleiding niet geschikt omdat je daar andere stappen voor moet nemen.
Opmerkingen en/of vragen kunnen gestuurd worden naar: info@hcom.nl 
2. Versie beheer
Hieronder staan de versies beschreven die van dit document zijn uitgebracht. Tussen haakjes staat vermeld wanneer de versie is gepubliceerd. Achter de versie staan de doorgevoerde wijzigingen en opmerkingen.
	Versie:
	Wijzigingen/Opmerkingen:

	1.0 (17-02-2009)
	Eerste versie geschreven. 

	1.1 (19-11-2009)
	Titel document aangepast.
Content aangepast en toegevoegd.

	1.2 (13-02-2010)
	Oplossing voor 5.1 naar 2 kanalen voor Flash toegevoegd.


Tabel 1: Overzicht van verschenen versies van het document.
3. Algemene informatie
3.1 Maplocaties

Hieronder staan een aantal map- en bestandslocaties waar je handelingen uit moet voeren. Er wordt telkens vanuit gegaan dat je in de root zit van de server. 
Opmerking: Sommige mappen kunnen andere locaties hebben. Dit is afhankelijk van je besturingssysteem en gekozen server software.

php.ini

= /etc/php5/apache2/
httpd.conf
= /etc/apache2/
error logs 
= /var/log/apahce2/

WWW 

= /srv/www/vhosts/websitenaam
* Het woord submap kan je weglaten of moet je misschien vervangen door een andere naam, dit is afhankelijk of je met bijvoorbeeld Plesk werkt. Test dit door te controleren of je via de CLI je bestanden van je website ziet staan.
3.2 Gebruik teksteditor VI

Om tekstbestanden aan te passen zoals php.ini of de error_logs te kunnen bekijken heb je een teksteditor nodig. Vrijwel iedere Linux distributie is voorzien van de editor VI.

Opstarten VI:
Om VI op te starten typ je op de commandline: vi bestandsnaam, dus: vi php.ini om de server instellingen voor PHP aan te passen. Je moet wel met je commandline in de map zitten waar ook het bestand in zit. De onderstaande commando’s typ je in de editor en voer je uit me Enter.
Commando’s binnen VI:

i = toevoegen tekst na de cursor, met ESC kan je weer terug naar de lees modus
:wq = met shift gebruiken, opslaan en afsluiten VI
:q = afsluiten VI zonder het opslaan van nieuwe gegevens

3.3 Installatie bijwerken

Het wordt geadviseerd de software van je server bij te werken. Dat kan makkelijk middels de packagemanager van Linux. Bij OpenSuse is dat Zypper, maar je hebt ook Yast, JUM en vele anderen.

Bijwerken software:

1. Typ achter de commandline, locatie is niet echt van belang: zypper update
2. Bevestig met Ja/Yes om bij te werken.
3.4 Overige software
In hoofdstuk vier moet je de server ook aanpassen middels het programma phpize. Dit programma maakt deel uit van het package php-devel. Het kan zijn dat je dit nog moet installeren mocht dat niet zo zijn krijg je een melding op het scherm.
Installeren php-devel:
1. Typ achter de commandline: zypper php5-devel of php-devel
2. Bevestig met Ja/Yes om te installeren.

Naast php-devel had ik ook w3m nodig. Dit is een browser die door Apache gebruikt wordt. Ik kreeg de melding tijdens het herstarten van de server. 
Installeren w3m:
1. Typ achter de commandline: zypper w3m
2. Bevestig met Ja/Yes om te installeren.

4. Installeren FFMpeg

De onderstaande handleiding bestaat voor een gedeelte uit Engelse handleidingen van internet en is vertaald naar het Nederlands en vertelt ook hoe ffmpeg-php geïnstalleerd moet worden. Dit hoef je niet echt te gebruiken, maar ik heb de installatie niet getest zonder dit. Met ffmpeg-php kan je allerlei gegevens over een film- of geluids bestand ophalen zoals grootte, afmetingen, duur.
Na het schrijven van deze handleiding zijn er van de gebruikte software vast nieuwe versies uitgekomen. De onderstaande samenstelling werkt goed. Echter kan het voorkomen dat nieuwe versies voor problemen zorgen zelf of onderling of lossen juist problemen op. Hier kom je achter door het uit te testen of informatie op internet door te nemen.
1. Maak een directory aan vanuit de root om de software in te downloaden

mkdir ~/ffmpeg

cd ~/ffmpeg

2. Download broncode voor de software

wget http://www3.mplayerhq.hu/MPlayer/releases/codecs/essential-20071007.tar.bz2

wget http://kent.dl.sourceforge.net/sourceforge/lame/lame-3.97.tar.gz

wget http://downloads.xiph.org/releases/ogg/libogg-1.1.3.tar.gz

wget http://downloads.xiph.org/releases/vorbis/libvorbis-1.2.0.tar.gz

wget http://rubyforge.org/frs/download.php/17497/flvtool2-1.0.6.tgz

wget http://kent.dl.sourceforge.net/sourceforge/ffmpeg-php/ffmpeg-php-0.5.3.1.tbz2

* Ik heb gebruik gemaakt van ffmpeg-php-0.6.0.tbz en heb er geen problemen door ontvangen.
3. Pak alle archieven uit

bunzip2 essential-20071007.tar.bz2; tar xvf essential-20071007.tar

tar zxvf flvtool2-1.0.6.tgz

tar zxvf lame-3.97.tar.gz

bunzip2 ffmpeg-php-0.5.3.1.tbz2; tar xvf ffmpeg-php-0.5.3.1.tar

tar zxvf libogg-1.1.3.tar.gz

tar zxvf libvorbis-1.2.0.tar.gz

4. Maak de codecs map aan en importeer de codecs
mkdir /usr/local/lib/codecs/

mv essential-20071007/* /usr/local/lib/codecs/

chmod -R 755 /usr/local/lib/codecs/

5. Installeer SVN/Ruby (nodig in stap 6)
zypper install subversion

zypper install ruby

zypper install ncurses-devel

6. Download de laatste versie van FFMpeg & MPlayer van subversion

svn checkout svn://svn.mplayerhq.hu/ffmpeg/trunk ffmpeg

svn checkout svn://svn.mplayerhq.hu/mplayer/trunk mplayer

7. Compileer LAME

cd ~/ffmpeg/lame-3.97

./configure

make

make install

8. Compileer libOGG

cd ~/ffmpeg/libogg-1.1.3

./configure

make

make install

9. Compileer libVorbis

cd ~/ffmpeg/libvorbis-1.2.0

./configure

make

make install

10. Compileer flvtool2

cd ~/ffmpeg/flvtool2-1.0.6

ruby setup.rb config

ruby setup.rb setup

ruby setup.rb install

11. Compileer MPlayer

cd ~/ffmpeg/mplayer

./configure

make

make install

12. Compileer FFMPEG

cd ~/ffmpeg/ffmpeg

./configure --enable-libmp3lame --enable-libvorbis --disable-mmx --enable-shared

make

make install

13. Rond codec installatie af
ln -s /usr/local/lib/libavformat.so.50 /usr/lib/libavformat.so.50

ln -s /usr/local/lib/libavcodec.so.51 /usr/lib/libavcodec.so.51

ln -s /usr/local/lib/libavutil.so.49 /usr/lib/libavutil.so.49

ln -s /usr/local/lib/libmp3lame.so.0 /usr/lib/libmp3lame.so.0

ln -s /usr/local/lib/libavformat.so.51 /usr/lib/libavformat.so.51

cd /etc/ld.so.conf.d

vi ffmpeg.conf

voeg toe: /usr/local/lib en sla op
ldconfig -v

14. Compileer FFMPEG-PHP

cd ~/ffmpeg/ffmpeg-php-0.5.3.1

phpize

./configure

make

make install

15. Installeer FFMPEG-PHP
ga naar de php.ini map
vi php.ini

voeg toe: extension=”ffmpeg.so”

* Het kan zijn dat je voor ffmpeg.so de maplocatie toe moet voegen. Dat was bij mij niet het geval. Hier kom je achter door te testen. Je kan hiervoor ook de error_logs van Apache raadplegen.
16. Herstart Apache om FFMPEG-PHP te laden

service httpd restart

-of-
apache2ctl restart

-of-

apachectl restart

17. Controleer of het werkt
php -r 'phpinfo();' | grep ffmpeg

Je krijgt de onderstaande lijnen te zien.
ffmpeg

ffmpeg support (ffmpeg-php) => enabled

ffmpeg-php version => 0.5.0

ffmpeg.allow_persistent => 0 => 0

Nu is alles geïnstalleerd en kan het gebruikt worden. 
Programma’s die geïnstalleerd zijn: FFMPEG, FFMPEG-PHP, MPlayer, MEncoder, flv2tool, LAME MP3 encoder, libOGG and libVorbis.

5. Voorbeelden FFMPEG
Hieronder staat een voorbeeldscript geschreven in PHP. Dit bestand moet staan in de map waar ook het videobestand abc.mpeg in staat. Voor meer informatie over FFMpeg en mogelijke instellingen verwijs ik je naar: http://ffmpeg.mplayerhq.hu/
Je kan dit bestand vervolgens opvragen via je webbrowser en de resultaten vervolgens zie op je server. Werk je met een FTP programma zoals FileZilla ververst dan wel eerst de bestandenlijst anders zie je mogelijk de resultaten niet.

Maak preview in flv formaat met watermerk
<?php

exec("/usr/local/bin/ffmpeg -i /je/volledig/pad/$bestand_origineel -ar 44100 -ab 96 -f flv -ss 00:00:02.000 -t 00:00:22.000 -vhook '/usr/local/lib/vhook/watermark.so -f afbeeldingen/wm2.gif -m 1 -t FFFFFF00' -qmax 10 /je/volledig/pad/$bestand.flv");

?>
Problemen met FLV bestanden maken, zie het volgende hoofdstuk voor een mogelijk oplossing.

Maak thumbnail

<?php

exec("/usr/local/bin/ffmpeg -i /je/volledig/pad/$bestand_origineel -ss 00:00:05.000 -t 00:00:05.000 -s 120x90 /je/volledig/pad/$bestand.jpg");

?>
Maak wmv bestand met watermerk
<?php

exec("/usr/local/bin/ffmpeg -i /je/volledig/pad/$bestand_origineel -target pal-vcd -vhook '/usr/local/lib/vhook/watermark.so -f afbeeldingen/wm2.gif -m 1 -t FFFFFF00' /je/volledig/pad/$bestand.wmv");?>

6. Instellen cronjob op Plesk

Aangezien het rekenkracht kost om FFMpeg zijn werk te laten doen adviseer ik het ’s nachts te doen. Natuurlijk kan dit handmatig, maar je kunt hiervoor ook Cronjob gebruiken dat standaard bij Plesk op Linux staat. Cronjob is een applicatie die ervoor zorgt dat een bepaalde taak op een bepaald tijdstip start, vergelijkbaar met Windows Geplande taken.

1. Je domein kiezen
Klik vanaf het bureaublad van Plesk op Domeinen links bovenin. Kies uit de lijst die in het midden verschijnt het domein waar je een Cronjob voor in wilt stellen.

2. Cronjob kiezen
Klik in het gedeelte Hosting in het midden op Crontab (dit kan ook een andere naam hebben door een andere versie van Plesk of Cronjob).
3. Kies een systeemgebruiker

Kies de gebruiker die eigenaar wordt van de Cronjob.

4. Nieuwe taak toevoegen

Klik onder Hulpprogramma’s op de optie Rooster een nieuwe taak in voor ……. Op de puntjes staat dan de gebruikersnaam die in stap 3 is gekozen.

5. Cronjob kiezen

Je krijgt nu een nieuw scherm te zien waar je van alles in kan stellen. Dit spreekt op zich voor zichzelf. Mocht het bijvoorbeeld voor iedere dag van de week of maand van toepassing zijn, zet dan een * in het invoerveld.

6. Opdracht invoeren

Nu moet je alleen nog een taak instellen die uitgevoerd moet worden. Om bijvoorbeeld een PHP script uit te laten voeren moet je opgeven waar het script zich bevind en dat het door een PHP parser wordt geopend.

Een voorbeeld van een cronjob die ik gebruik: 
/usr/bin/lynx -source http://www.domein.nl/submap/ffmpeg.php >/dev/null 2>&1
· > /dev/null 2>&1 zorgt ervoor dat er geen logs bewaard blijven – dit zou anders ruimte op je harde schijf kosten.

Bij problemen:
· Maak gebruik van volledige paden in je cronjob en script.
· Controleer of de gebruiker van de cronjob de juiste rechten heeft.

· Gebruik which programmanaam om de juiste locatie van een programma te vinden.

· Zorg dat cronjob e-mails stuurt, daarin staat interessante error informatie.
7. Ondersteuning 5.1 geluid in FLV bestanden
Het is al een lange tijd mogelijk om film- en geluidsbestanden te voorzien van 5.1 geluid. Het omzetten naar een ander bestand met FFMPEG biedt geen problemen behalve als het om een FLV bestand gaat. FFMpeg biedt op dit moment nog geen standaard ondersteuning om 5.1 (ook wel 6 kanalen) geluid om te zetten naar 2 kanalen geluid. Hiervoor moet je gebruik maken van een patch die ik op internet gevonden heb.
Voer de onderstaande oplossing alleen uit als FFMPEG zelf nog geen ondersteuning biedt. Volg daarom eerst de handleiding tot aan het eind en controleer of hij jou gewenste bestanden omzet. Geeft FFMPEG de foutmelding in het Engels dat hij niet van 6 kanalen naar 2 kan resamplen ga dan hieronder verder.

Oplossing:
1. Kopieer de onderstaande broncode naar kladblok en sla het op onder de naam resample.c.

2. Upload het bestand naar een locatie waar vandaan je het kan downloaden.

3. Volg vervolgens de handleiding tot stap 11 en voer dan de onderstaande stappen uit.

4. Ga naar de map libavcodec door het onderstaande commando te gebruiken:
cd ~/ffmpeg/ffmpeg/libavcodec
5. Verwijder het bestaande bestand resample.c met het onderstaande commando:
rm resample.c

6. Download de aangepaste versie van de locatie die je gekozen hebt in stap 2 met:
wget http://www.domeinnaam.nl/resample.c
7. Ga nu verder met stap 11 en aan het einde van de handleiding en de herstart van Apache kan 5.1 kanalen geluid naar 2 kanalen geluid omgezet worden.
Broncode resample.c:
/*

 * samplerate conversion for both audio and video

 * Copyright (c) 2000 Fabrice Bellard

 *

 * This file is part of FFmpeg.

 *

 * FFmpeg is free software; you can redistribute it and/or

 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

 * License as published by the Free Software Foundation; either

 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

 *

 * FFmpeg is distributed in the hope that it will be useful,

 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU

 * Lesser General Public License for more details.

 *

 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public

 * License along with FFmpeg; if not, write to the Free Software

 * Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

 */

/**

 * @file libavcodec/resample.c

 * samplerate conversion for both audio and video

 */

#include "avcodec.h"

#include "audioconvert.h"

#include "opt.h"

struct AVResampleContext;

static const char *context_to_name(void *ptr)

{

    return "audioresample";

}

static const AVOption options[] = {{NULL}};

static const AVClass audioresample_context_class = { "ReSampleContext", context_to_name, options };

struct ReSampleContext {

    struct AVResampleContext *resample_context;

    short *temp[2];

    int temp_len;

    float ratio;

    /* channel convert */

    int input_channels, output_channels, filter_channels;

    AVAudioConvert *convert_ctx[2];

    enum SampleFormat sample_fmt[2]; ///< input and output sample format

    unsigned sample_size[2];         ///< size of one sample in sample_fmt

    short *buffer[2];                ///< buffers used for conversion to S16

    unsigned buffer_size[2];         ///< sizes of allocated buffers

};

/*

*/

static short clip_short(int v) {

    if (v < -32768)

        v = -32768;

    else if (v > 32767)

        v = 32767;

    return (short) v;

}

/* n1: number of samples */

static void stereo_to_mono(short *output, short *input, int n1)

{

    short *p, *q;

    int n = n1;

    p = input;

    q = output;

    while (n >= 4) {

        q[0] = (p[0] + p[1]) >> 1;

        q[1] = (p[2] + p[3]) >> 1;

        q[2] = (p[4] + p[5]) >> 1;

        q[3] = (p[6] + p[7]) >> 1;

        q += 4;

        p += 8;

        n -= 4;

    }

    while (n > 0) {

        q[0] = (p[0] + p[1]) >> 1;

        q++;

        p += 2;

        n--;

    }

}

/* n1: number of samples */

static void mono_to_stereo(short *output, short *input, int n1)

{

    short *p, *q;

    int n = n1;

    int v;

    p = input;

    q = output;

    while (n >= 4) {

        v = p[0]; q[0] = v; q[1] = v;

        v = p[1]; q[2] = v; q[3] = v;

        v = p[2]; q[4] = v; q[5] = v;

        v = p[3]; q[6] = v; q[7] = v;

        q += 8;

        p += 4;

        n -= 4;

    }

    while (n > 0) {

        v = p[0]; q[0] = v; q[1] = v;

        q += 2;

        p += 1;

        n--;

    }

}

/* XXX: make this better.  channels will always be >= 2.

 - Left = front_left + rear_gain * rear_left + center_gain * center

 - Right = front_right + rear_gain * rear_right + center_gain * center

 where rear_gain is usually around 0.5-1.0 and center_gain is almost always 0.7 (-3 dB) if I recall correctly.  */

static void multi_to_stereo_split(short *output1, short *output2, short *input, int n, int channels) {

    int i;

    short l,r;

    for(i=0;i<n;i++) {

        if (channels == 2) {

            /* simple stereo to stereo. Input is: l, r */

            l = input[0];

            r = input[1];

        } else if (channels == 6) {

            /* 5.1 to stereo. l, c, r, ls, rs, sw */

            int fl,fr,c,rl,rr,lfe;

            fl = input[0];

            c = input[1];

            fr = input[2];

            rl = input[3];

            rr = input[4];

            lfe = input[5];

            l = clip_short(fl + (0.5 * rl) + (0.7 * c));

            r = clip_short(fr + (0.5 * rr) + (0.7 * c));

        } else {

            /* channels must be 3-5, or >= 7. l, c, r, ? */

            l = input[0];

            r = input[2];

        }

        /* output l & r. */

        *output1++ = l;

        *output2++ = r;

        /* increment input. */

        input += channels;

    }

}

static void stereo_mux(short *output, short *input1, short *input2, int n)

{

    int i;

    for(i=0;i<n;i++) {

        *output++ = *input1++;

        *output++ = *input2++;

    }

}

static void ac3_5p1_mux(short *output, short *input1, short *input2, int n)

{

    int i;

    short l,r;

    for(i=0;i<n;i++) {

      l=*input1++;

      r=*input2++;

      *output++ = l;           /* left */

      *output++ = (l/2)+(r/2); /* center */

      *output++ = r;           /* right */

      *output++ = 0;           /* left surround */

      *output++ = 0;           /* right surroud */

      *output++ = 0;           /* low freq */

    }

}

ReSampleContext *av_audio_resample_init(int output_channels, int input_channels,

                                        int output_rate, int input_rate,

                                        enum SampleFormat sample_fmt_out,

                                        enum SampleFormat sample_fmt_in,

                                        int filter_length, int log2_phase_count,

                                        int linear, double cutoff)

{

    ReSampleContext *s;


 if ((input_channels > 2) && (input_channels != 6))

      {



av_log(NULL, AV_LOG_ERROR, "Resampling with input channels other than 1,2, or 6 is unsupported.\n");

        return NULL;

      }

    s = av_mallocz(sizeof(ReSampleContext));

    if (!s)

      {

        av_log(NULL, AV_LOG_ERROR, "Can't allocate memory for resample context.\n");

        return NULL;

      }

    s->ratio = (float)output_rate / (float)input_rate;

    s->input_channels = input_channels;

    s->output_channels = output_channels;

    s->filter_channels = s->input_channels;

    if (s->output_channels < s->filter_channels)

        s->filter_channels = s->output_channels;

    s->sample_fmt [0] = sample_fmt_in;

    s->sample_fmt [1] = sample_fmt_out;

    s->sample_size[0] = av_get_bits_per_sample_format(s->sample_fmt[0])>>3;

    s->sample_size[1] = av_get_bits_per_sample_format(s->sample_fmt[1])>>3;

    if (s->sample_fmt[0] != SAMPLE_FMT_S16) {

        if (!(s->convert_ctx[0] = av_audio_convert_alloc(SAMPLE_FMT_S16, 1,

                                                         s->sample_fmt[0], 1, NULL, 0))) {

            av_log(s, AV_LOG_ERROR,

                   "Cannot convert %s sample format to s16 sample format\n",

                   avcodec_get_sample_fmt_name(s->sample_fmt[0]));

            av_free(s);

            return NULL;

        }

    }

    if (s->sample_fmt[1] != SAMPLE_FMT_S16) {

        if (!(s->convert_ctx[1] = av_audio_convert_alloc(s->sample_fmt[1], 1,

                                                         SAMPLE_FMT_S16, 1, NULL, 0))) {

            av_log(s, AV_LOG_ERROR,

                   "Cannot convert s16 sample format to %s sample format\n",

                   avcodec_get_sample_fmt_name(s->sample_fmt[1]));

            av_audio_convert_free(s->convert_ctx[0]);

            av_free(s);

            return NULL;

        }

    }

/*

 * AC-3 output is the only case where filter_channels could be greater than 2.

 * input channels can't be greater than 2, so resample the 2 channels and then

 * expand to 6 channels after the resampling.

 */

    if(s->filter_channels>2)

      s->filter_channels = 2;

#define TAPS 16

    s->resample_context= av_resample_init(output_rate, input_rate,

                         filter_length, log2_phase_count, linear, cutoff);

    *(const AVClass**)s->resample_context = &audioresample_context_class;

    return s;

}

#if LIBAVCODEC_VERSION_MAJOR < 53

ReSampleContext *audio_resample_init(int output_channels, int input_channels,

                                     int output_rate, int input_rate)

{

    return av_audio_resample_init(output_channels, input_channels,

                                  output_rate, input_rate,

                                  SAMPLE_FMT_S16, SAMPLE_FMT_S16,

                                  TAPS, 10, 0, 0.8);

}

#endif

/* resample audio. 'nb_samples' is the number of input samples */

/* XXX: optimize it ! */

int audio_resample(ReSampleContext *s, short *output, short *input, int nb_samples)

{

    int i, nb_samples1;

    short *bufin[2];

    short *bufout[2];

    short *buftmp2[2], *buftmp3[2];

    short *output_bak = NULL;

    int lenout;

    if (s->input_channels == s->output_channels && s->ratio == 1.0 && 0) {

        /* nothing to do */

        memcpy(output, input, nb_samples * s->input_channels * sizeof(short));

        return nb_samples;

    }

    if (s->sample_fmt[0] != SAMPLE_FMT_S16) {

        int istride[1] = { s->sample_size[0] };

        int ostride[1] = { 2 };

        const void *ibuf[1] = { input };

        void       *obuf[1];

        unsigned input_size = nb_samples*s->input_channels*2;

        if (!s->buffer_size[0] || s->buffer_size[0] < input_size) {

            av_free(s->buffer[0]);

            s->buffer_size[0] = input_size;

            s->buffer[0] = av_malloc(s->buffer_size[0]);

            if (!s->buffer[0]) {

                av_log(s->resample_context, AV_LOG_ERROR, "Could not allocate buffer\n");

                return 0;

            }

        }

        obuf[0] = s->buffer[0];

        if (av_audio_convert(s->convert_ctx[0], obuf, ostride,

                             ibuf, istride, nb_samples*s->input_channels) < 0) {

            av_log(s->resample_context, AV_LOG_ERROR, "Audio sample format conversion failed\n");

            return 0;

        }

        input  = s->buffer[0];

    }

    lenout= 4*nb_samples * s->ratio + 16;

    if (s->sample_fmt[1] != SAMPLE_FMT_S16) {

        output_bak = output;

        if (!s->buffer_size[1] || s->buffer_size[1] < lenout) {

            av_free(s->buffer[1]);

            s->buffer_size[1] = lenout;

            s->buffer[1] = av_malloc(s->buffer_size[1]);

            if (!s->buffer[1]) {

                av_log(s->resample_context, AV_LOG_ERROR, "Could not allocate buffer\n");

                return 0;

            }

        }

        output = s->buffer[1];

    }

    /* XXX: move those malloc to resample init code */

    for(i=0; i<s->filter_channels; i++){

        bufin[i]= av_malloc( (nb_samples + s->temp_len) * sizeof(short) );

        memcpy(bufin[i], s->temp[i], s->temp_len * sizeof(short));

        buftmp2[i] = bufin[i] + s->temp_len;

    }

    /* make some zoom to avoid round pb */

    bufout[0]= av_malloc( lenout * sizeof(short) );

    bufout[1]= av_malloc( lenout * sizeof(short) );

    if (s->input_channels == 2 &&

        s->output_channels == 1) {

        buftmp3[0] = output;

        stereo_to_mono(buftmp2[0], input, nb_samples);

    } else if (s->output_channels >= 2 && s->input_channels == 1) {

        buftmp3[0] = bufout[0];

        memcpy(buftmp2[0], input, nb_samples*sizeof(short));

    } else if (s->output_channels >= 2) {

        buftmp3[0] = bufout[0];

        buftmp3[1] = bufout[1];

        multi_to_stereo_split(buftmp2[0], buftmp2[1], input, nb_samples, s->input_channels);

    } else {

        buftmp3[0] = output;

        memcpy(buftmp2[0], input, nb_samples*sizeof(short));

    }

    nb_samples += s->temp_len;

    /* resample each channel */

    nb_samples1 = 0; /* avoid warning */

    for(i=0;i<s->filter_channels;i++) {

        int consumed;

        int is_last= i+1 == s->filter_channels;

        nb_samples1 = av_resample(s->resample_context, buftmp3[i], bufin[i], &consumed, nb_samples, lenout, is_last);

        s->temp_len= nb_samples - consumed;

        s->temp[i]= av_realloc(s->temp[i], s->temp_len*sizeof(short));

        memcpy(s->temp[i], bufin[i] + consumed, s->temp_len*sizeof(short));

    }

    if (s->output_channels == 2 && s->input_channels == 1) {

        mono_to_stereo(output, buftmp3[0], nb_samples1);

    } else if (s->output_channels == 2) {

        stereo_mux(output, buftmp3[0], buftmp3[1], nb_samples1);

    } else if (s->output_channels == 6) {

        ac3_5p1_mux(output, buftmp3[0], buftmp3[1], nb_samples1);

    }

    if (s->sample_fmt[1] != SAMPLE_FMT_S16) {

        int istride[1] = { 2 };

        int ostride[1] = { s->sample_size[1] };

        const void *ibuf[1] = { output };

        void       *obuf[1] = { output_bak };

        if (av_audio_convert(s->convert_ctx[1], obuf, ostride,

                             ibuf, istride, nb_samples1*s->output_channels) < 0) {

            av_log(s->resample_context, AV_LOG_ERROR, "Audio sample format convertion failed\n");

            return 0;

        }

    }

    for(i=0; i<s->filter_channels; i++)

        av_free(bufin[i]);

    av_free(bufout[0]);

    av_free(bufout[1]);

    return nb_samples1;

}

void audio_resample_close(ReSampleContext *s)

{

    av_resample_close(s->resample_context);

    av_freep(&s->temp[0]);

    av_freep(&s->temp[1]);

    av_freep(&s->buffer[0]);

    av_freep(&s->buffer[1]);

    av_audio_convert_free(s->convert_ctx[0]);

    av_audio_convert_free(s->convert_ctx[1]);

    av_free(s);

}
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